


 

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

1.1 Студенческое спортивное мероприятие по летним видам спорта 

«Спартакиада Народов» (далее – Спартакиада) проводится для обучающихся 

очной формы обучения ФГАОУ ВО «Сибирский федеральный университет» 

(далее – Университет) и обучающихся ООВО и СПО г. Красноярска,  

в возрасте от 18 до 25 лет включительно (далее – участники) в рамках 

реализации концепции региональной национальной политики Красноярского 

края, а также в рамках реализации гражданско-патриотического, духовно-

нравственного, и физического направления воспитательной деятельности 

Университета. 

1.2 Спартакиада проводится Центром дружбы народов СФУ  

и Управлением молодежной политики СФУ (далее – организаторами).   

1.3 Настоящее положение об организации и проведении 

Спартакиады определяет цели и задачи, требования к участникам, судейства, 

порядок организации и проведения, подведение итогов и определение 

победителей, дополнительные условия, дату и место проведения. 

 

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ 

 

2.1 Основной целью проведения Спартакиады является укрепление  

и развитие межэтнического и межкультурного сотрудничества, привлечения 

молодежи к регулярным занятиям физической культурой и спортом, 

повышение уровня физической подготовки, спортивного мастерства  

у участников Спартакиады.   

2.2 Основными задачами являются: 

 пропаганда здорового образа жизни; 

 содействие в формировании здорового образа жизни за счёт 

привлечения молодёжи к физической культуре и спорту;  

 привлечение молодежи, к регулярным занятиям физической 

культуры и спорта;  
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 выявление сильнейших команд среди участников Спартакиады; 

 развитие и укрепление профессиональных и культурных связей 

между участниками Спартакиады. 

 

3. УЧАСТНИКИ 

 

3.1 К участию в Спартакиаде допускаются юноши и девушки, 

обучающиеся в Университете, ООВО и СПО Красноярского края очной 

формы обучения, в возрасте от 18 до 27 лет включительно.  

3.2 Участники самостоятельно регистрируются для участия  

в Спартакиаде по ссылке: https://clck.ru/3SvcaC, команды формируются 

капитанами в соответствии с выбранной при регистрации страной  

или регионом Российской Федерации. 

 

4. СУДЕЙСТВО 

 

4.1 Судейский корпус Спартакиады состоит из главного судьи  

и судей по видам спорта. 

4.2 Количество судей определяется организаторами Спартакиады. 

4.3 В компетенцию главного судьи Спартакиады входит: 

 утверждение сводного протокола; 

 осуществление общей координации проведения видов спорта;  

 разрешение всех ситуаций, не предусматриваемых данным 

Положением; 

 решение главного судьи обжалованию не подлежит. 

4.4 В компетенцию судей Спартакиады входят: 

 осуществление судейства по видам спорта указанных  

в пункте 5.1; 

 составление и утверждение протоколов; 

 контроль над соблюдением регламента участниками 

Спартакиады.  

https://clck.ru/3SvcaC
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5. ПОРЯДОК ОРГАНИЗАЦИИ И ПРОВЕДЕНИЯ 

 

5.1  Спартакиада включает в себя следующие виды спорта: футбол, 

волейбол, баскетбол 3х3 (далее – стритбол), легкая атлетика, шахматы, 

шашки, прыжки в длину. 

5.2 Спартакиада проводится в соответствии с регламентом по видам 

спорта (Приложение 1).  

5.3 Регистрация участников Спартакиады осуществляется путем 

подачи заявки через яндекс-форму, ссылка на яндекс-форму размещена  

в настоящем положении и доступна в сообществе во ВКонтакте Центра 

дружбы народов СФУ: https://vk.com/cdn_sfu. 

5.4 Регистрация участников будет доступна с 06.04.2026 г  

до 22:00 22.04.2026 г. 

5.5 Команды формируются в соответствии с выбранной участниками 

при регистрации страной или регионом Российской Федерации. 

5.6  К отборочным играм по футболу, волейболу, стритболу 

допускается неограниченное количество команд участников согласно 

поданным заявкам для выявления лучшей команды, которая будет 

представлять свою страну и регион на Спартакиаде. 

5.7 Отборочные игры проводятся с 24 по 26 апреля 2026 г,  

на футбольном поле Сибирского федерального университета  

по адресу пр. Свободный 78/Г.  

5.8 Жеребьёвки отборочных игр по футболу, волейболу, стритболу 

проводятся за день до проведения отборочных игр. 

5.9 Участники, не входящие в составы команд, смогут принять 

участие в Мероприятии под флагом Независимой команды Центра дружбы 

народов СФУ. 

5.10 Жеребьевки финальных игр проводятся в онлайн формате  

и публикуются в сообществе во ВКонтакте Центра дружбы народов СФУ  

за день до проведения Спартакиады. 

https://vk.com/cdn_sfu
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5.11 Корректировка состава команды допускается до 20:00 29 апреля 

2026 года. Процедура внесения изменений осуществляется капитаном 

команды через организаторов Спартакиады. 

5.12 В день проведения финала Спартакиады, 01.05.2026, выдача 

индивидуальных идентификационных браслетов участникам будет 

производиться до 12:00. 

5.13  Каждому участнику предоставляется персональный 

идентификационный браслет, который выдается лично в руки при 

предъявлении документа, удостоверяющего личность (паспорт, студенческий 

билет). 

 

6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 

 

6.1  Команды, ставшие победителями и призерами по видам спорта, 

награждаются грамотами, медалями и памятными подарками. Общее 

количество медалей представлено в (Приложение 2). 

6.2  Общекомандный зачет в Мероприятии определяется  

по наибольшей сумме очков, набранных командами по 8 видам спорта.  

 1 место в виде спорта 100 очков; 

 2 место в виде спорта 50 очков;  

 3 место в виде спорта 25 очков;  

 с 4 по 15 место в виде спорта от 12 до 1 очка соответственно.  

6.3 При равенстве набранных очков лучшее место присуждается 

команде, занявшей больше первых, вторых, третьих и т.д. мест.  

6.4   В общекомандном зачете принимают участие только  

те команды, которые были представлены как минимум в двух командных  

и одном индивидуальном виде спорта. 

6.5 В общекомандном зачете по индивидуальным видам спорта 

(легкая атлетика, шахматы, шашки, прыжки в длину) учитывается один или 

более результатов, представленных участниками из стран или региона 

Российской Федерации. 
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6.6 Команда-победитель в комплексном зачете награждается 

грамотой, памятными подарками и кубком, команды призеры грамотой  

и памятными подарками. 

6.7 Награждение победителей дипломами и памятными подарками 

осуществляется сразу, после окончания Спартакиады.  

 

7.   ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ УСЛОВИЯ 

 

7.1 Регистрация заявки на участие в Спартакиаде является согласием 

с условиями настоящего Положения.  

7.2 Принимая участие в Спартакиаде, участники дают согласие  

на обработку персональных данных заполненных в заявке. 

7.3 Во время проведения Спартакиады недопустимо: 

 использование ненормативной лексики; 

 проявление агрессивного поведения по отношению  

к организаторам судьям, и другим участникам; 

 использование неприличных жестов и выкриков; 

 использование тематики, затрагивающей политические или 

религиозные взгляды. 

7.4 Участники, нарушившие пункты настоящего Положения 

дисквалифицируется со Спартакиады.  

 

8. ДАТА И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ 

 

8.1 Дата проведения: с 24 апреля по 1 мая 2026 года.  

8.2 Место проведения: пр. Свободный, 78/Г (футбольное поле). 

 

9. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

9.1 Все вопросы, не отраженные в настоящем Положении, решаются 

организаторами Спартакиады, в рамках сложившейся ситуации.  

9.2 Организаторы имеют право дополнять или изменять Положение.  
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Приложение 1 к положению 

от «___» __________2026 г. 

 
 

РЕГЛАМЕНТ ПРОВЕДЕНИЯ ВИДОВ СПОРТА 
 

Студенческое спортивное мероприятие по летним видам спорта 

«Спартакиада Народов» включает в себя 7 видов спорта: футбол, волейбол, 

стритбол, легкая атлетика, шахматы, шашки, прыжки в длину.  

 

1. Футбол.   
 

Футбол – командный вид спорта, в котором целью является забить мяч 

в ворота соперника ногами или другими частями тела большее количество 

раз, чем команда соперника. 

Игры по футболу проводится по олимпийской системе (матчи  

плей-офф). 

Матч проводится с участием двух команд, каждая из которых состоит 

максимум из шести игроков, один из них должен быть вратарем, допускается 

к игре 2 запасных игроков. Участники обеих команд обязательно должны 

быть в одинаковом цвете формы (манишках), выданных организаторами. 

Продолжительность игры – два тайма по 10 минут грязного времени, 

перерыв между таймами 5 минут. 

Количество замен в ходе матча не ограничено. Замены проводятся  

в месте пересечения боковой и центральной линии. 

В случае ничейного исхода матча, проводится серия из 3-х шести 

метровых ударов. Если команда забьет равное количество голов, выполнение 

ударов продолжается до тех пор, пока одна из команд не забьет на один гол 

больше при одинаковом количестве выполненных ударов. 

Команде присуждается техническое поражение в случаях: 

 опоздание на игру более чем на 5 минут; 

 неявки на игру без предупреждения и уважительной причины; 

 при нахождении на поле менее пяти игроков; 
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 незаявленного игрока в матче; 

 оскорбление судей, организаторов, участников других команд; 

 присутствие на игровом поле участников команд,  

не экипированных манишками, выданными организаторами Спартакиады  

(за исключением вратаря). 

Во время матчей на игроков налагаются следующие санкции: 

 две желтые карточки, полученные в разных играх - пропуск 

следующей игры; 

 две желтые карточки в одной игре (красная карточка) - пропуск 

следующей игры; 

 за умышленную грубую игру с нанесением травмы - удаление  

до конца Спартакиады; 

 за оскорбление соперника, судей, зрителей - удаление до конца 

Спартакиады. 

Удаленный игрок должен уйти с поля в раздевалку. После удаления 

команд играет в меньшинстве в течение 4 минут, либо до пропущенного 

гола. 

В случае удалений, не предусмотренных Положением, решение о сроке 

дисквалификации принимается судьями. 

Командам предоставляется до пяти минут на проведение разминки  

с момента окончания предыдущего матча на игровом поле. 

 

2. Волейбол. 

 

Волейбол – это вид спорт, в котором соревнуются две команды  

на игровой площадке, разделенной сеткой. 

Цель игры – направить мяч над сеткой для приземления его  

на площадке соперника и предотвратить такую же попытку соперника. 

Команда имеет три касания для возвращения мяча (касание при 

блокировании не учитывается). 
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Матчи по волейболу проходят по упрощенным правилам (матчи плей-

офф). 

Мяч вводится в игру подачей: подающий игрок ударом направляет мяч 

над сеткой сопернику. Розыгрыш продолжается до приземления мяча  

на игровой площадке, выхода его «за», или ошибки команды при 

возвращении мяча. 

В волейболе команда, выигравшая розыгрыш, получает очко (система 

«Розыгрыш-Очко»). Когда принимающая команда выигрывает розыгрыш, 

она получает очко и право подавать и ее игроки переходят на одну позицию 

по часовой стрелке. 

Состав команды.  

На матч команда может иметь в составе до 7 игроков (6 основных + 1 

запасной), один из игроков является капитаном команды. 

Партии в 
1

16
, 

1

8
  и  

1

4
  выигрывается командой, которая первой набирает 

15 очков. В случае равного счета 14-14 игра продолжается до достижения 

преимущества в 2 очка (16-14; 17-15; и т.д.).  

Победителем матча является команда, которая выигрывает две партии. 

Партии в 
1

2
  и финале выигрывается командой, которая первой набирает 

25 очков. В случае равного счета 24-24 игра продолжается до достижения 

преимущества в 2 очка (26-24; 27-25; и т.д.). 

Победителем матча является команда, которая выигрывает две партии. 

Команде присуждается техническое поражение в случаях: 

 опоздание на игру более чем на 5 минут; 

 неявки на игру без предупреждения и уважительной причины; 

 при нахождении на поле менее пяти игроков; 

 незаявленного игрока в матче. 

Командам предоставляется до пяти минут на проведение разминки  

с момента окончания предыдущего матча на игровом поле. 
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3. Стритбол. 

 

Стритбол – вид баскетбола, от обычного баскетбола отличается 

количеством игроков - их 3, и зоной игры - половиной баскетбольного 

игрового поля c единственным кольцом. 

Матчи по стритболу проходят по упрощенным правилам (матчи  

плей-офф). 

Матч проводится с участием двух команд, каждая из которых состоит 

максимум из трёх игроков, допускается к игре 1 запасной игрок. 

Продолжительность игры – два тайма по 8 минут грязного времени  

или до 11 набранных очков одной их играющихся команд, перерыв между 

таймами 5 минут. 

При результате «ничья» играются дополнительные периоды  

по 2 минуты.  

Команде присуждается техническое поражение в случаях: 

 опоздание на игру более чем на 5 минут; 

 неявки на игру без предупреждения и уважительной причины; 

 при нахождении на поле менее двух игроков; 

 незаявленного игрока в матче. 

Командам предоставляется до пяти минут на проведение разминки  

с момента окончания предыдущего матча на игровом поле. 

 

4. Легкая атлетика. 

 

Легкая атлетика проводятся по следующей дисциплине: бег на 

короткую дистанцию: девушки - 60 м, юноши - 60 м. 

Бег на коротких дистанциях запускается группами по 3 человека  

у девушек и юношей отдельно. 

 

5. Шахматы. 

Партии проводятся по правилам игры в шахматы. 
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Шахматы проводятся по олимпийской системе (плей-офф) в 
1

32
,

1

16
, 

1

8
, 

1

4
, 

1

2
  

и финале до одной победы, в случае ничьи матч буде переигрываться, до того 

момента пока не будет определен победитель. 

Каждому участнику предоставляется 10 минут на всю партию (игроку, 

вышедшему за временные рамки, засчитывается поражение). 

Рассадка участников на первую игру производится случайным образом. 

Рассадка участников на вторую игру и последующие игры 

производится по олимпийской системе. 

Соперники каждую новую партию разыгрывают первый ход жребием 

или договорённостью. 

 

6. Шашки. 

Партии проводятся по правилам игры в шашки. 

Шашки проводятся по олимпийской системе (плей-офф) в , , , ,   

 и финале до одной победы, в случае ничьи матч буде переигрываться, до 

того момента пока не будет определен победитель. 

Каждому участнику предоставляется 10 минут на всю партию (игроку, 

вышедшему за временные рамки, засчитывается поражение). 

Рассадка участников на первую игру производится случайным образом. 

Рассадка участников на вторую игру и последующие игры 

производится по олимпийской системе. 

Первый ход принадлежит игроку с белыми фишками. 

 

7. Прыжки в длину. 

Участник выполняет прыжок вперёд с места отталкивания двумя 

ногами от заданной точки. Дается три попытки на прыжок, учитывается 

лучший результат у участника. На подготовку и выполнение каждой попытки 

дается 1 минута. 

Прыжок запускается по одному, у девушек и юношей отдельно. 
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Приложение 2 к Положению 

от «___» __________2026 г. 

 

Общее количество медалей 

№ Вид спорта Золото Серебро Бронза Всего 

1 Футбол 8 8 8 24 

2 Волейбол 7 7 7 21 

3 Стритбол 4 4 4 12 

4 Легкая атлетика 2 2 2 6 

5 Шахматы  1 1 1 3 

6 Шашки 1 1 1 3 

7 Прыжки в длину 2 2 2 6 

Всего 25 25 25 75 
 

  


